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TERMINOS DE REFERENCIA

Consultor especialista en Videojuegos- Fundacién Ceibal

1. Introduccion

Fundacion Centro Ceibal para el Estudio de las Tecnologias Digitales en la Educacion -en
adelante Fundacion Ceibal- es una institucion auténoma y sin fines de lucro cuya mision es
promover, desarrollar y coordinar proyectos de investigacion, innovacion y divulgacién sobre
tecnologia y aprendizaje, en colaboracion con la comunidad educativa y académica nacional
e internacional. En este marco, la Fundacién Ceibal lidera proyectos de investigacion en
Ameérica Latina vinculados al desarrollo de la educacién digital en el ambito de las politicas
publicas.

2. Contexto

La persona seleccionada contribuira al proyecto “Potenciando el aporte de Edutech para
mejorar el aprendizaje de la lectoescritura” liderado por la Fundacion Ceibal, orientado a
generar mecanismos de colaboracién entre el sistema de educacion publico, la academia e
innovadores del sector privado, de forma de desarrollar nuevas soluciones que mejoren el
desempefio académico de nifias y nifios, particularmente de aquellos de contexto
vulnerable. En particular, el proyecto buscara desarrollar una aplicacién para el aprendizaje
de la lectoescritura de espafiol en alumnos de primer grado de Educacion Primaria.

Principales caracteristicas de la app

e Pensado para nifios y nifias de 6 afios (primer grado de educacion primaria), esto
implica un disefio adaptado a las capacidades fisicas y cognitivas especificas para
este tipo de
usuarios.

Basado en el método Sophia (desarrollado por la Universidad Catélica del Uruguay -
UCU) el cual ha sido efectivo en experiencias presenciales y cuyas pautas deben ser
adaptadas a un canal diferente.

e Fuerte enfoque en gamificacion, que permita un aprendizaje ludico, y con historias
que
despierten el interés de los nifios.

Fuerte enfoque en la experiencia de usuario y estética visual.

3. Descripcion general de la posicion
El principal objetivo de esta consultoria es integrar un equipo multidisciplinario que tendra a

su cargo el desarrollo creativo y elaborara los guiones de la aplicacién (personajes,
historias, ambientes, etc).
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El perfil requerido para esta consultoria es de un profesional con formacién y experiencia en
desarrollo de videojuegos.

La modalidad de contrato es de horas de consultoria a ejecutar con facturacion contra
producto -previamente acordado con el consultor/a- asegurando un minimo de 20 horas
anuales.

4. Tareas indicativas

e Disenar la estrategia de gamificacion de la aplicacion

e Contribuir a definir la narrativa de la aplicacion

e Contribuir a la elaboracion de actividades, guiones, maquetas de la plataforma a ser
desarrollada

e Contribuir a la elaboracion del documento de disefio del juego, que debera contener:
concepto del juego (nombre del juego, historia, personajes, objetivos), estructura y
mecanica del juego y la descripcion de la estética

e Participar en instancias de revision de avances logrados por el proveedor a cargo del
desarrollo de la aplicacion

5. Requisitos de postulacién

Formacién y experiencia requerida:

e Formacion en sistemas o afines.

e Experiencia comprobada de al menos 5 afios en desarrollo de videojuegos.
e Experiencia en desarrollo de videojuegos educativos.

e Experiencia en trabajo con equipos multidisciplinarios.

e Experiencia en direccién de equipos.

6. Plazos de contratacion
La consultoria tendra una duracion de 1 ano.
7. Postulaciones al llamado

Los/as interesados/as en postularse al llamado deberan enviar los siguientes documentos a:
fundacion@ceibal.edu.uy, indicando en el asunto: “Consultor en Videojuegos™:

e CV del postulante que acredite perfil y antecedentes relacionados con el objeto de esta
consultoria.

e Breve portfolio: Muestra de sus principales trabajos, indicando el rol en el equipo.
Expectativas salariales en Dolares Americanos del valor hora de consultoria.

El llamado estara abierto hasta el 19 de marzo de 2023.

8. Criterios de Evaluacion:
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Criterios a evaluar

Puntuacion maxima

Experiencia comprobada de al menos 5 afios en 30
desarrollo de videojuegos

Experiencia en desarrollo de videojuegos educativos 20
Formacion en sistemas o afines 15
Experiencia en trabajo con equipos multidisciplinarios 15
Experiencia en direccion de equipos 10
Presentacion de portfolio 10




