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Introduccion

Este documento se propone presentar orientaciones pedagdgicas y estrategias para el aprendiza-
je adistancia en comunidades rurales, en el marco de la implementacion del prototipo del proyecto
Educacion en el Campo, Digital e Inclusiva, que busca fortalecer el Sistema Educativo de Nicara-
gua, a través del uso eficiente de tecnologias. El proyecto promueve el uso de recursos tecnoldgi-
cos y culturales disponibles que resultan Utiles para propuestas de aprendizaje a distancia. Esto
incluye la integracion de la television educativa y otros medios o adaptaciones como la radio o
el material impreso, con tecnologia disponible en la comunidad educativa. Estos recursos seran
utilizados para el reforzamiento escolar, a disposicion de las comunidades educativas de modo
articulado, a través del disefio de un andamiaje pedagdgico con configuraciones especificas.

La iniciativa busca situar a los estudiantes como protagonistas de las experiencias de aprendi-
zaje, con propuestas de practicas participativas en la produccion de recursos y proyectos audio-
visuales educativos con la participacion de docentes, estudiantes, madres y padres de familia.
Se trata de una iniciativa de investigacion aplicada, que incluye la produccion y aplicacion de un
prototipo, que permitira recopilar experiencias y aportes para producir insumos finales, como
guias, lineamientos y materiales de formacion, ademds de estrategias de escalamiento.

El proyecto es liderado por la Fundacion Ceibal, de Uruguay, en articulacion con el Ministerio de
Educacion de Nicaragua y la Universidad Nacional Auténoma de Nicaragua (UNAN-Managua) y es
financiado por el Centro de Investigaciones para el Desarrollo Internacional de Canada (IDRC, por
siglas en inglés) y la Alianza Global para la Educacion (GPE, por sus siglas en inglés). Ademas,
cuenta con la colaboracion de la Coordinacién General @prende.mx y la Direccidn de General de
Television de la Secretaria de Educacion Publica (SEP) de México, como socio estratégico, y de
la Oficina de UNESCO en San José, Costa Rica, como institucion colaboradora.

La presentacion de orientaciones pedagdgicas y estratégicas se realiza en el marco de la apli-
cacion del prototipo del proyecto y esta dirigida a tomadores de decisiones de los subsistemas
educativos (SEN), a fin que los equipos técnicos, directivos, docentes y la comunidad educativa
en general hagan uso del prototipo.




Contexto

En contexto de pandemia, Nicaragua retoma las experiencias de tele-clases y la establece como
estrategia siendo una herramienta para el fortalecimiento de los aprendizajes, donde no se in-
terrumpi6 el desarrollo del ciclo escolar de manera presencial. De esta forma esta adversidad
se convirtié en una oportunidad para potencializar los recursos existentes como la television
educativa y la radio estatal como difusora. Se crea un equipo multidisciplinario integrado por do-
centes, asesores pedagdgicos y comunicadores, con el objetivo de realizar la seleccion de con-
tenido, realizacion de guiones y material audiovisual vinculante al curriculo escolar. El sistema
educativo nicaragiiense hace uso de las plataformas digitales, redes sociales para el acceso y
difusion del contenido educativo, mediante equipos tecnoldgicos que facilitan el uso pedagdgico
de los productos audiovisuales educativos en los centros escolares dotados de infraestructura
tecnoldgica.

El proyecto Educacion en el Campo, Digital e Inclusiva busca explorar un andamiaje pedagdgico
que fortalezca la educacion presencial con recursos propios de la educacion a distancia, gene-
rando oportunidades de educacion digital e inclusiva, que a su vez, sirvan para su utilizacion
remota en caso de emergencia.

Educacion presencial a distancia, inclusiva y en contexto

Tradicion regional y diseiio del modelo

En América Latina la educacion a distancia comenzé en la década del 40, con el modelo de es-
cuela radiofdnica, que en algunos casos era acompafiado con material grafico. Este modelo tuvo
un papel importante en la educacion y el desarrollo de las comunidades rurales. En la década del
60, se inicio otra etapa basada en la television educativa, con el objetivo principal de llegar a las
poblaciones alejadas de los centros metropolitanos y en situacion de vulnerabilidad. A partir de
la década del 70, las universidades comenzaron a crear sus programas de educacion a distancia
y, unos afios mas tarde, con el auge del uso de internet y las Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacion (TIC), se generd un escenario sumamente propicio para este tipo de modelos.

En la iniciativa Educacion en el Campo, Digital e Inclusiva se tomaron como referencia y se anali-
zaron experiencias probadas y usadas en la region para afrontar la suspension de clases durante
la pandemia de coronavirus, que fueron utilizadas como estrategias para desarrollar y sostener
procesos educativos a distancia. En particular, se analiz6 Aprende en Casa, implementado por







la Secretaria de Educacion Publica de México, con foco en la televisidn educativa, y Ceibal en
Casa, basado en un sistema educativo digital de alcance nacional en Uruguay. Aprende en Casa
muestra el potencial de una estrategia de educacion a distancia basada en television y adapta-
ciones -incluyendo radio-, particularmente en contextos con desigual acceso a internet como
poblaciones rurales.

Por otro lado, Ceibal en Casa, se destaco por la robustez de sus recursos digitales, y la articula-
cion de medios y soportes en el disefio multidimensional, para vincular tecnologia y el contexto
social, con integracion de docentes, estudiantes y familias. Ademas, incluy6 el acceso una am-
plia oferta de contenidos y recursos, con énfasis en el trabajo conjunto.

El disefio del modelo propuesto para probar en las comunidades rurales de Nicaragua, el marco
conceptual del prototipo, se construird con base a los insumos de taller recibidos: taller de perso-
nas y taller de prototipo. Asi se present6 un diagndstico sobre las caracteristicas y los recursos
disponibles en las comunidades educativas rurales nicaragiienses, realizado por investigadores,
y andlisis de las experiencias innovadoras de referencia. Estos insumos serviran para la construc-
cion del prototipo en el caso de Nicaragua.

El marco conceptual para el disefio del prototipo esta orientado a una estrategia de educacion
que combina lo presencial y lo virtual, promoviendo lo colaborativo en un ecosistema para la
mediacion del aprendizaje, atravesado por una multiplicidad de dimensiones (ver Figura 1) que
hace uso de recursos audiovisuales' que faciliten la participacion protagoénica de las y los es-
tudiantes en la produccion de contenidos y en su propio proceso de aprendizaje, se trata de
proyectos contextualizados con calidad narrativa y elementos de entretenimiento, en sinergia
con el Aprendizaje Basado en Proyectos (APB) alineado a estrategias comunitarias, el juego y
el aprender haciendo, como generadores de motivacion. En este sentido, se orientan a permitir
el desarrollo de nuevas habilidades y competencias para generar un laboratorio de medios con
propuestas inclusivas que posibilite ser adaptado a diversos formatos que garanticen su acceso,
potencializar el uso de tecnologias disponibles. Esto se complementa con el trabajo articulado,
con construccion de espacios de colaboracidn y alianzas entre distintos actores, en sinergia con
la expansion de ambientes de aprendizaje, al integrar ademas de la escuela a los hogares y la
comunidad en si misma. Para su eficaz apropiacion, el disefio de las herramientas se basa en los
usos y las practicas socioculturales locales, en conjuncion con los contenidos y estrategias que
el sistema educativo desarrolla.

1 Para conocer mas detalles sobre cdmo los recursos educativos y medidticos que se producirdn en base al Marco conceptual
para el disefio del prototipo, consultar la Guia de presentacion del prototipo, que forma parte de los documentos producidos por
el proyecto Educacion en el Campo, Digital e Inclusiva.
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Figura 1
Marco conceptual para el disefio del prototipo
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Orientaciones y estrategias

A continuacion se presentan orientaciones y estrategias como propuestas interconectadas y
abiertas para el trabajo de las y los docentes, para ser enriquecidas y adaptadas a los diversos
contextos de las comunidades rurales nicaragiiense, realizadas con base al marco conceptual
para el disefio del prototipo, que debe considerarse en si mismo parte de las recomendaciones
que se presentan a continuacion.

Se invita a los docentes a:

1. Promover al estudiante como protagonista de la construccion de conocimiento: incen-
tivar la participacion posicionando a estudiantes como protagonistas y productores de
conocimiento, a través de estrategias de aprendizaje basadas en proyectos y contenidos
contextualizados, afines con las practicas culturales de la comunidad, y atravesadas por
el juego, la motivacion y el aprender haciendo.

N

.Fomentar las narrativas como recursos de aprendizaje:
Favorecer la apropiacion de contenidos en distintos formatos y la construccion de labo-
ratorios de medios, en los que los estudiantes puedan construir sus propios relatos, con
la puesta en valor de su identidad cultural y comunitaria, y el desarrollo de competencias
y habilidades para el dominio de diversos modos de expresion.







3. Expandir el espacio de aprendizaje: favorecer la expansion y relocalizacion de los espa-
cios del saber. La escuela se abre, proyecta sus fronteras y se extiende a una multiplici-
dad de espacios, desde los hogares de los estudiantes hasta los ambitos comunitarios.
Los contenidos de la television educativa y radio fortaleceran la compresion lectora a
través del estudio de los movimientos de la tierra: causa, efecto y su relacién con las
actividades de los seres humanos.

Se ha seleccionado este contenido porque dentro del disefio curricular de Estudios Sociales,
representa un primer acercamiento para conocer la relacion bilateral entre espacio y sociedad, lo
cual representa un paso fundamental para que a través de los Estudios Sociales, el estudiantado
pueda desarrollar capacidades de comprension lectora elementales para la vida (conceptual,
inferencial y critico).

Asimismo, el estudio de los Movimientos de la tierra permite insertar una variedad de actividades
curriculares dentro del entorno escolar, pero también extracurriculares, por lo que esta muy pre-
sente en la cotidianidad del estudiantado y de la comunidad. Por otra parte, es oportuno destacar
que este contenido es vinculante con otras de la misma unidad de aprendizaje, porque sienta las
bases para comprender las coordenadas geograficas y sus efectos.

Finalmente, el contenido Movimientos de la tierra facilita la integracion de metodologias basadas
en las TIC, basadas en la experiencia social y basadas en el vinculo entre escuela y sociedad, por
lo que, este contribuye a alcanzar las metas planteadas por el proyecto KIX, a la vez, favorece el
alcance de las competencias marcos y especificas pertenecientes al area curricular de Estudios
Sociales.

4. Fortalecer el desarrollo e integracion de redes, colaboracion y alianzas: favorecer la
inclusioén y la calidad educativa a través del modelo del trabajo conjunto, en coordinacién
con todos los niveles gerenciales desde el nacional hasta el comunitario, con la parti-
cipacion de estudiantes, docentes y familias usando las tecnologias existentes en las
comunidades.

5. Incentivar la inclusion y la accesibilidad: fomentar estrategias que promuevan la equi-
dad y el acceso a proyectos educativos y contenidos, basados en el respeto y la valora-
cion positiva de los protagonistas (nifios, nifias y pre-adolescentes) y sus comunidades
de pertenencia.




Se sugiere que los tomadores de decisiones y produccién de contenidos educativos se orienten a:

6. Generar contenidos que tengan a los estudiantes como protagonistas: Conformar equi-
pos multidisciplinarios de produccion audiovisual, para construir estrategias narrativas
de calidad, contextualizadas, accesibles, creativas y dinamicas, desde las perspectivas
de nifias, nifios y pre-adolescentes como protagonistas.

Finalmente, se convoca a toda la comunidad educativa a:

7. Entender este andamiaje pedagdgico como un ecosistema mediador del aprendizaje:
proponer una mirada critica y creativa de las propuestas de este proyecto, con un enten-
dimiento de la interconexion e interdependencia de sus distintas dimensiones, apoyadas
en practicas y saberes previos. Construir comunidades de practica entre docentes, direc-
tivos, estudiantes y sus familias, en un trabajo articulado que permita hacer adaptacio-
nes y generar aprendizajes para construir un futuro que favorezca la inclusion y calidad
en el sistema educativo.




