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Esta coleccion presenta productos finales del proyecto Educacion Digital Rural e Inclusi-
va, un proyecto de investigacion aplicada desarrollado entre 2021 y 2024, que tuvo como
objetivo fortalecer la equidad vy la inclusion en el sistema educativo de Honduras, a través
del uso eficiente de tecnologias para el aprendizaje. Esta iniciativa tuvo foco en centros
educativos primarios rurales, cuyos estudiantes carecian en términos generales de expe-
riencia y contacto previo con tecnologia digital. Esta iniciativa propuso el uso de recursos
tecnoldgicos y culturales disponibles en las comunidades para favorecer la ensefianza
y el aprendizaje, en base a proyectos participativos vinculados al patrimonio cultural y
natural de las y los estudiantes. Esto incluyo el rol activo de nifias y nifios, quienes usaron
la tecnologia disponible -principalmente teléfonos maviles de sus docentes y en algunos
casos de algun familiar-, para producir contenidos educativos. De este modo, se favorecio
la integracion de recursos audiovisuales y otros medios o adaptaciones, como material en
formato de audio o impreso generado en base a imagenes y sonidos relevantes para las
identidades culturales de las comunidades educativas rurales.

El proyecto fue liderado por la Fundacion Ceibal, de Uruguay, en articulacion con la Secreta-
ria de Educacion de Honduras (SEDUC), y financiado por el Centro de Investigaciones para
el Desarrollo Internacional de Canada (IDRC, por siglas en inglés) y la Alianza Global para la
Educacion (GPE), a través de la iniciativa Conocimiento e Innovacion (KIX). Ademas, conto
con la Secretaria de Educacion Publica (SEP) de México, y Ceibal, de Uruguay, como socios

estratégicos, y de la Oficina de UNESCO en San José, como institucion colaboradora.




El modelo EDI o

En el marco de la investigacion, se desarrollé un
marco conceptual para una intervencion, disefa-
do en conjunto por las instituciones participantes
y una variada representacion del sector educativo
de Honduras, incluyendo representantes de las
comunidades rurales. A partir de dicho marco, el
proyecto disefid el modelo de ensefianza y apren-
dizaje EDI (Educacion Digital Inclusiva) para nivel
primario, centrado en los estudiantes como prota-
gonistas del aprender haciendo, a través del Apren-

Figura 1

dizaje Basado en Proyectos (APB), usando como
recurso fundamental la produccion de contenidos
y el trabajo en red, para el desarrollo de nuevas ha-
bilidades y competencias, en base al uso de tecno-
logia disponible y adaptacion de los contenidos a
diferentes formatos (ver Figura 1). El modelo inte-
gra al juego y al entretenimiento como dimensio-
nes transversales de las practicas de ensefianza y
aprendizaje.

Modelo de ensefianza y aprendizaje EDI (Educacidn Digital Inclusiva)
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La intervencion =~ '@

El modelo EDI se aplicd a través de una intervencion, que consistio en
el desarrollo de un prototipo pedagogico, una especie de prueba piloto,
compuesto por recursos educativos, ademas de actividades de ensefianza y
aprendizaje y guias orientadoras para docentes, quienes recibieron formacion
y acompanamiento pedagogico durante dicha implementacion. Este prototipo
se aplico en cuatro comunidades, durante cuatro meses en 2023.

Las cuatro comunidades educativas rurales participantes en laimplementacion
del prototipo fueron la Escuela 10 de septiembre de la aldea Las Hortensias,
Municipio de Yamaranguila, Departamento de Intibucg; Escuela Cristébal
Colon, aldea El Camalotal, Municipio Alauca, Departamento El Paraiso; Escuela
Francisco Morazan, aldea La Florida, Municipio Catacamas, Departamento
Olancho y Escuela CEB Union Centroamericana, aldea  Nueva Union
Centroamericana, Municipio de Yamaranguila, Departamento Intibuca.

La aplicacion del modelo EDI durante este periodo permitio recolectar datos,
a través de diversas fuentes, incluyendo 230 pruebas de exploracion de
conocimientos aplicadas antes 3y luego de la intervencion y 294 entrevistas
semi-estructuradas a estudiantes, adultos responsables y docentes. El
analisis de los datos se bas¢ principalmente en la interpretacion de las
diversas percepciones de los participantes e integré tres informes realizados
por distintos grupos de investigadores, incluyendo la Universidad Pedagdgica
Nacional Francisco Morazan (UPNFM).






Los resultados y
el escalamiento

.
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El analisis integrado de los datos sugiere que el
modelo EDI es susceptible de ser integrado tanto
a escuelas primarias rurales como urbanas en
practicas de ensefanzay aprendizaje presenciales,
hibridasy a distancia. Los resultados dieron cuenta
de mejoras significativas en el conocimiento de
estudiantes y en su competencia tecnoldgica, que
también se evidencio entre las y los docentes.
Ademas, los datos sugieren que los medios
digitales, como videos y fotografias, enriquecen
el aprendizaje y potencian el desarrollo cognitivo
y practico de los estudiantes, particularmente
cuando sus contenidos son relevantes para la
comunidad educativa y generan identificacion con
las y los estudiantes.

Entre los estudiantes se manifesté el deseo de
sequir aprendiendo como utilizar herramientas
tecnologicas, basado en el entusiasmo y las
oportunidades de apropiacion de la tecnologia.
Esto se relaciona con el abordaje participativo,
que les permitio acceder y conocer el proceso
de produccion de contenidos digitales, uno de
los ejes del modelo EDI. El analisis de datos
mostrd que el modelo EDI proporciona una
transformacion de la practica docente, centrada
en un cambio en estrategias didacticas. Esto
incluyé una modificacion en el modo de significar
ciertos dispositivos tecnoldgicos, como teléfonos
celulares, al serintegrados ala practica pedagogica.
En ese marco, los estudiantes demostraron un

alto involucramiento, entusiasmo y motivacion
en participar en actividades de aprendizaje,
mediadas por tecnologias, con integracion del
juego, dinamicas interactivas y aprendizaje entre
pares, lo cual constituyd un ambiente propicio
para la experimentacion y la adquisicion de nuevos
conocimientos.

Los resultados mostraron una valoracion
positiva del uso de teléfono mdvil como medio
de distribucion de contenidos abreviados para
formacion docente, como videos cortos y guias
graficas breves enviadas por WhatsApp. Estos
materiales facilitaron clarificar cémo utilizar la
tecnologia y fueron una herramienta Util para
que tanto los docentes como los estudiantes
aprendieran a grabar y editar videos.

Las percepciones delasy los participantes sugieren
que la aplicacion del modelo EDI favorecio la cone-
xion entre la escuela, la tecnologia y la comunidad,
basado fundamentalmente en conectar a estudian-
tes con su entorno y su patrimonio cultural.

El prototipo ayudo a
generar entre las y los
estudiantes la conciencia
de que con sus practicas,
en el marco de sus procesos
educativos, pueden ayudar a
sus comunidades.



También se detectaron algunas ba-
rreras ligadas a caracteristicas de las
poblaciones rurales, como pobreza
estructural y el bajo nivel socio-edu-
cativo. Por ejemplo, a la articulacion
del proyecto con el hogar de los y las
estudiantes, vinculadas al bajo nivel
educativo de adultos responsables
(en algunos casos, no saber leer o es-
cribir), las experiencias negativas con
la tecnologia durante la pandemia y
con el sistema educativo en general,
y el bajo o nulo conocimiento de tec-
nologia digital, sumado a la imposibi-
lidad en muchos casos de adquirirla
0 tener acceso.

En base a dichos resultados, investi-
gadores del proyecto junto a funcio-
narios de la SEDUC, de las cuatro co-
munidades rurales participantes en
el proyecto y otros representantes de
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organizaciones y partes interesadas
del sector educativo de Honduras,
reunidos en un taller en Tegucigalpa,
en 2024, elaboraron 18 recomenda-
ciones de escalamiento. Las reco-
mendaciones se orientan, entre otras
dimensiones, a la integracion del mo-
delo EDI, la exploracion sistematizada
y recurrente de recursos tecnoldgi-
cos disponibles en las comunidades
para su integracion a las practicas de
ensefanza y aprendizaje, a través de
temas relevantes para el contexto y
la cultura de nifias y nifios, y la pro-
duccién de contenidos de formacion
y orientacion pedagdgica abreviados,
con utilizacién de insumos visuales
y/o audiovisuales, para distribucion
por redes de telefonia movil.




La coleccion o

El escalamiento, desplegado en 2024, en una colaboracion entre los investigadores y la
SEDUC, incluye el aprovechamiento y optimizacion de los insumos desarrollados en el
marco del proyecto, para el desarrollo de un programa nacional de formacién profesional
docente inicial y permanente (en servicio) con reconocimiento oficial, en capacidades
digitales para la creacion y difusion de contenidos.

Las actividades de escalamiento dan marco a la presentacion de la Coleccion de
orientaciones, lineamientos y guias para la Educacion Digital Inclusiva, que reline doce
documentos producidos en el marco del prototipo del proyecto y que, a partir del contexto
especifico de esa intervencion, pueden promover el desarrollo de capacidades docentes.




Guia orientadora con
herramientas para la
implementacion de politicas
publicas para el proyecto
Educacion Digital Rural e
Inclusiva

Orientaciones pedagogicas y
estrategias para el aprendizaje
a distancia y combinado en
comunidades rurales

Lineamientos pedagogicos para
la implementacion del prototipo

Orientaciones para la
integracion de las familias y la
comunidad

Lineamientos estratégicos para
la produccion de television y
radio educativa

Guia para la promocion de
construcciones de género e
identidades inclusivas

Guia para la adaptacion

de los productos a contextos
multiculturales

y multilingiisticos

Guia para formadores.
Formacion conceptual

Guia para formadores.
Formacion practica

Guia para formacion
autoasistida

Informe final de
implementacion del prototipo
y lineamientos para
escalamiento

Dossier Educacion
Digital Rural e Inclusiva

Estos doce documentos que integran la coleccion EDI se sugieren
como recursos disparadores, como punto de partida para que

quienes los aborden, puedan apropiarse de ellos y formular sus

propias propuestas inspiradoras.
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Materiales complementarios

Recursos educativos del prototipo del proyecto
Educacion Digital Rural Inclusiva

Videotutoriales

Informe final de implementacion del prototipo y
lineamientos para escalamiento

Documental sobre la implementacion del prototipo

2 ’ﬁoé




\ X
\

Fundacion
Ceibal



	1. portada y contraportada
	Introducción a la colección



